Pengambilan Keputusan

DASAR PEMROGRAMAN
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TUJUAN

Menjelaskan tentang operator kondisi (operator
relasi dan logika)

penggunaan
penggunaan
nenggunaan
nenggunaan

nenggunaan

pernyataan if
pernyataan if-else
pernyataan if dalam if
pernyataan else-if

pernyataan switch
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Pengambilan Keputusan

m Pernyataan-pernyataan yang dapat digunakan
dalam pengambilan keputusan:
Pernyataan If
Pernyataan if-else
Pernyataan switch

m Pernyataan-pernyataan diatas memerlukan suatu
kondisi = dibentuk dengan operator relasi
dan/atau operator logika.
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Operator Relasi

Operator Makna
> Lebih dari
>= Lebih dari atau sama dengan
< Kurang dari
<= Kurang dari atau sama dengan
== Sama dengan
1= Tidak sama dengan

m Operator relasi menghasilkan kondisi
BENAR atau SALAH.
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Operator Relasi

m Contoh :
Fembandingan Hasil
1 = 2 — Salah
1. <% 2 — Benar
A == t: Benar, jika A bermlar 1
Salah, jika A tidak bernilai 1
'A' <« TR —— Benar, karena kode ASCII untuk karakter *A°
kurang dar1 kode ASCII untuk karakter ‘B’
kar == "f'i Benar, jika kar beris1 "Y'

Salah, jika kar tidak beris1 "Y'



Operator Logika

Operator

Makna

&&
|

dan (AND)
atau (OR)

tidak (NOT)
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Operator Logika

m Bentuk umum penggunaan operator logika
‘&&’ dan ‘||’
operandl operator operand2

m Bentuk umum penggunaan operator logika

loperand
Hasil operasi ! bernilai :
Benar jika operand bernilal salah
Salah jika operand bernilai benar
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Operator Logika

Hasil
Operandl |Operand?2 T Y
Salah Salah 0 0
Salah Benar 1 0
Benar Salah 1 0
Benar Benar 1 1




Prioritas Operator Logika
dan Relasl

Prioritas Operator

Tertinggl |

> >z < <=

Terendah |




Berikut benar atau salah :
m2>1||3<=4&&4<1
m2>]1&&3<=4|4<1
m1(2>1) && (3<=4)

m (5>131=2)&&((2>1) || (4 ==2))
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Pernyataan If

Sintak:
1T (kondisi)
pernyataan;

Jika kondisi benar maka
pernyataan dilakukan.

pernyataan bisa satu statement
atau beberapa statement

Jika pernyataan lebih dari satu
gunakan tanda ‘{‘ dan ‘}’ untuk
mengelompokkan pernyataan2 itu.
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Contoh penggunaan i

// Program discount - discount.c

#include <stdio.h>

main()

{
float total pembeliran, discount = O;
printf("'Total pembelian = Rp ");
scanf("'%f"", &total pembeliran);
if(total _pembeliran >= 100000)

discount = 0.05 * total pembelian;

printf("Besarnya discount = Rp %6.2f\n",
discount);

12



Pernyataan if-else

m Sintak:
1T (kondisi)
pernyataanl;
else kondisi Salah
pernyataan2; l

) L Benar
m Jika kondisi benar maka
pernyataanl dilakukan. pernyataan1 |  pernyataan2

m Jika kondisi salah maka E'

pernyataan?2 dilakukan.
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Contoh penggunaan

// Program perbandingan 2 buah nilai

#include <stdio.h>
main()
{
Int minim,nilail,nilai2;
printf (""Masukkan 2 buah nilai \n"");
scanf ("'%d %d",&nilail, &nilai2);
if (nilail < nilai2)
minim = nilail;
else
minim = nilai2;
printf (*"Nilai minimalnya adalah :%d\n"",minim);
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Di dalam pernyataan if (atau if-else) bisa terdapat pernyataan if
(atau if-else) yang lain.
m  Bentuk umum:

If (kondisi-1)
If (kondisi-2)
If(kondisi-n)
pernyataan;
else
pernyataan;
else
pernyataan;
else
pernyataan;
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// Program penentuan b|| p03|t|f / negatlf

#include <stdio.h>

{
Int x,y;
printf (""Masukkan 2 buah nilai \n"");
scanf ("'%d %d"",&X, &Y);

if (x>0)
if (y >0)
printf (*"Nilal x dan y adalah positifin'*);
else
printf (""Nilai x positif dan y negatif\n");
else

printf ("' Nilai x negatifin™);



Contoh penggunaan if-else. =

// Program kalkulator Sederhana - kalukalorl.c
#include <stdio.h>
main()
{
int valid operator = 1;
char operator;
float numberl, number2, result;

printf(**"Masukkan 2 buah bilangan dan sebuah operator\n');
printf(*'dengan format : numberl operator number2\n\n');
scanf(""%f %c %f'", &numberl, &operator, &number2);

if(operator == ***

result = numberl * number?2;
else i1f(operator == */%)

result = numberl / number2;
else 1f(operator == "+7)

result = numberl + number2;
else i1f(operator == "-%)

result = numberl - number2;
else
valid _operator = 0O;
if(valid_operator)
printf(""\n%g %c %g i1s %g\n", numberl, operator,
number2, result );
else
printf("Invalid operator!\n');
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" TERNARY OPERATOR

m Bentuk umum :

kondisil ? ungkapanl : ungkapan?2,;

Jika kondisi bernilai benar,

maka nilai ungkapan kondisi berupa ungkapanl
Jika kondisi bernilai salah,

maka nilai ungkapan kondisi berupa ungkapan?2

salah
r) benar —l Hasil sama:
max = (nilail » nilai2) ? nilail : nilai?2; if (nilail > nilai2)
T ‘ max = nilail;
else max = nilai2
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CONTOH PROG RAM

#include <stdio.h>
main()

{
float nilail, nilai2, max;
printf("Masukkan dua buah nilai : ");

scanf("%f %f", &nilail, &nilai2);

max = (nilail > nilai2) ? nilail : nilai2;

printf(" Nilal terbesar = %g\n", max);

_}iﬁ..} 1
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(else-If)
switch (ekspresi)

{

case konstanta-1:

pernyataan-11;

break;
case konstanta-2:

case konstanta-n:

pernyataan-nl;

break;
default:

m Sebagal pengganti p taan If bertingkat

20



Contoh pengguna

#include <stdio.h>
main()

{

int valid_operator = 1; char operator;

float numberl, number?2, result;

printf(**Masukkan 2 buah bilangan dan sebuah operator\n™);
printf(**dengan format : numberl operator number2\n\n*');
scanf(*'%f %c %f"", &numberl, &operator, &number?2);
switch(operator)

{
case "*':
result = numberl * number2;
break;
case '/":
result = numberl / number2;
break;
case '"+':
result = numberl + number2;
break;
case '-':
result = numberl - number2;
break;
default :
valid_operator = 0;
}

if(valid_operator)
printf(*'%g %c %g is %g\n"', numberl, operator, number2,result);
else printf(*'Invalid operator\n'");
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Tugas

1. Buat algoritma, flowchart, dan program untuk
menghitung diskriminan dan akar-akar dari persamaan

kuadratax2 + bx +c =0
D =Db2 - 4ac —> D adalah deskriminan
Jika D =0 - 2 akar real kembar: x1=x2=-b/2a
Jika D > 0 - 2 akar real yang berlainan, yaitu :
x1 = (-b + sgrt(D)) / 2a
X2 =(-b - sqrt(D)) / 2a
Jika D <0, maka terdapat 2 akar imaginer yang
berlainan, yaitu :
x1=-b/2a+ (sqrt(-D) / 2a) i
X2 =-b/2a - (sqrt(-D) / 2a) i

22



. ¢ P . - .'. - .u
»gﬁ | - # 5 Y. 2 ]
= - - e i
. : . F el H-.'—-\._"& _—n_ _'- : I-\.-"":iﬁl" '—_'

D Buatkan program untuk melakukan konver5| berikut
Ini, dengan inputan berupa nilai antara 0 — 100.

Nilai Klasifikasi
Nilai » 80
70 < Nilai <= 80
60 < Nilai <= 70
FD € Nilai <= &0
Nilai <= 50

B (o | | |

3. Buatkan flowchart dan program untuk memasukkan
3 buah bilangan (Xx,y,z), dan program memberikan
keluaran nilai terbesar sampal nilai terkecilnya.
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